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predstavujeme vyukové programy

Cabri Geometrie

Tento nendrocny program slouZzi jako prostiedi k vytvareni geometrickych konstrukci na

r

Podivejte se na internet
na www.cabri.net, na
svétové oficidlni stranky
programu Cabri, kde na-
jdete mnoho ptikladd
a ukdazek, mj. také pro-
gram CabriWeb. Déavate-
li pfednost cesting, dopo-
ruujeme Ceské stranky
www.pf.jcu.cz/cabri
s podrobnym elektronic-
kym kurzem, jak Cabri
ovladat, s fadou pfikladd
a s metodikou vyuky ge-
ometrie pomoci Cabri pro
Skoly.
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Demoverzi Cabri Geome-
trie si miZete instalovat
zdarma (najdete ji na
nékterém z pfiloZzenych
CD PPK nebo na ¢eskych
internetovych strankach
vénovanych tomuto pro-
gramu). Demo je plno-
hodnotnym programem,
ale bézi vzdy jen 15 mi-
nut a nelze v ném ukla-
dat hotové konstrukce.
Cabri je produkt spolec-
nosti Texas Instruments;
ta program Cabri vklada
i do svych grafickych kal-
kulacek. Ostrou verzi si
mUzete koupit za cca
5500 K¢ u Ceského dis-
tributora TI, tedy u firmy
A kermann
(www.akermann.cz).
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Nakreslete si efektni obrazek podle ndvodu (obr. 4):

1. Sestrojte pfimku.

2. Sestrojte Usecku, jejiz jeden krajni bod lezi na oné pifimce (nazvéme jej A).
3. Sestrojte osu této Usecky. Tuto osu oznacte stopou (néstroj Stopa ano/ne).
4. Pohybujte bodem A po piimce (néstroj Pohyb objektu).

obrazovce pocitace.

Jak se s programem pra-
cuje? Podobné jako bychom
chtéli rysovat pomoci pravit-
ka a kruzitka na papir ¢i na
Skoln{ tabuli. Oviem tfeba
misto pracného konstruova-
4 nf rovnobézky sta¢i vybrat
ndstroj Rovnobézka, mysi
oznacit bod, kterym m4 nova
ptimka prochdzet, a také
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o ptimku, se kterou m4 byt rov-
| nobé&znd. Podobné snadné je

Obr. 1. Prosttedi Cabri Geometrie.

Jde o jakousi pocftatovou geome-
trickou stavebnici: uZivatel pomoci
mysi na ndkresné vytvafi réizné ob-
jekty (body, kruznice, ptimky, mno-
hothelniky, kolmice, stfedy stran
a Ghl atd.), které jsou svdzdny vzd-
jemnymi vztahy, a tim vznikaji geo-
metrické obrazky. Uzivatel tak utu-
7uje své znalosti ze $koly a objevuje
nové svéty geometrie pomoci poku-
sti, které jsou bez pocitace praktic-
ky neproveditelné.

Po spusténi programu se pied
uZivatelem objevi prazdnd plocha —
ndkresna — a nékolik tlacitek (viz
obr. 1). Ta v sobé skryvaji fadu kon-
strukénich, formétovacich, méficich
a animacnich ndstroji — stacf na né-
které tlacitko kliknout a podrzet tla-
&itko mysi. Obrazce se vytvéteji pro-
stym kliknutim mys{ do plochy.
Doporucujeme oteviit si ndpovédu,
kterd velmi stru¢né vysvétli pouzit
kazdého ndstroje.

Obr. 4. Parabola jako
obélka pimek.
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pouziti kruzitka, sestrojen{

kuzelosecky ¢ pouziti osové

soumérnosti. Program piesné
a rychle rysuje za nds a umozfiuje
nam soustfedit se na postup sestro-
jeni konstrukce. Pro tuto svoji pred-
nost je v zdpadni Evropé hojné pou-
7ivdn ve Skoldch jako ucebn{
pomticka v hodindch matematiky.

Obr. 2. Dynamicka konstrukce v Cabri. Uchopenim za
bod se cela konstrukce plynule méni jako ve filmu.

S vyslednym obrazkem lze ma-
nipulovat (obr. 2). Pokud uchopi-
me mysi néktery z volnych bodf,
celd konstrukce se pred ocima ply-
nule méni. Cabri m4 velmi silné kon-
struk¢n{ ndstroje — pracuje se shod-
nymi i neshodnymi zobrazenimi,
stopu pohybujicich se objektt mtize
otiskovat do nakresny a vytvatet tak
krdsné ktivky,
pracuje s mnozi-
nami bod®, mé#
délky, dhly a ob-
sahy, tyto hod-
noty umi dosadit
do vzorct a vy-
sledek zanést
zpét do kon-
strukce.

Program va-
bec nemusi byt
pouZivan jen ke
skolnim  kon-
strukcim, nebot
pomoci né&j lze
sestrojit i pohyb-

stranky.
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livé obrdzky: jedouci lokomotivu
s otacejicimi se koly, otevirajici se
viko krabice, model spalovactho mo-
toru, jizdni kolo (obr. 3) apod. Po-
krodily uzivatel mtze v Cabri #dit
&innost i velmi slozitych virtudlnich
mechanizmd, a to bez znalosti pro-
gramovani — sta¢{ rozumét geomet-
rii.

Vysledné obrazky lze samoziej-
mé uklddat na disk, prendset do tex-
tovych a grafickych editort nebo po-
hyblivé obrdzky jednoduchym
zptisobem ,zabudovat* do WWW
stranky. K tomu slouzi doplitkovd
aplikace CabriWeb, kterou si uZiva-
tel mbze zdarma stdhnout z inter-
netu a kterd ptevede hotovy obra-
zek do okna javovského appletu.
Hotovda WWW stranka pak obsahuje
animaci, se kterou mtze kazdy, kdo

si stranku prohliZ, manipu-

| lovat (obr. 3).
| I kdyz se program Cabri
1. vejde na dvé diskety, pati{ ve
svém oboru ke svétové $pic-
ce a opravdovym zdjemctim
o matematiku poskytne z4ba-
vu na nékolik mésict, nez
uzivatelé odhalf v§echny jeho
skryté moznosti. Program je
mnohojazy¢ny; vedle Cestiny si ma-
Zete zvolit z dalsich péti svétovych
jazykti a ucit se tak tfeba geometrii
v cizi fedi. Je nendro¢ny, pracuje
kvalitné v jakychkoliv Windows a na
pocitadich s procesorem Pentium
(na starsich PC béz také, ale slozi-
t&j8f konstrukce se animuji pomalu).
Jifi Vanicek
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Obr. 3. Jedouci bicykl s eliptickymi koly jako interaktivni ¢ast WWW



