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Rysovani zakladnich geometrickych atvart

a) hlavni vodorovna lista -Soubor, Upravit ,Nastavit , Série, Okna, Napovéda
umoznuji provadét upravy jako je ulozit obrazky, kopirovat, nastavovat rdznou
grafiku pro rysovani objektu,krokovat konstrukci jiz narysovanych utvard,
zviditelnit zapis postupu kostrukce atd.

b) tladitka s ikonami - obsahuii p¥ikazy pro zakladni geometrické konstrukce |,
vypocty, méfeni atd

Postup pfi rysovani, mazani a premistovani geometrickych utvaru
A Rysovéani - kurzor umistime na vhodnou ikonu, stiskneme levé tlagitko mysi

a rozvine se nabidka pfikazd, kliknutim levym tlacitkem na pfikaz pro rysovani
urcitého objektu se prikaz aktivuje

bod —kliknutim levym tlacitkem mySi na zvolené misto na ploSe se vytvofi bod

pfimka —kliknutim na vhodné misto na ploSe vznikne jeden bod pfimky, kliknutim
na dalSim misté plochy druhy bod a témito body je proloZzena pfimka, podobnym
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zpUsobem vytvarfime polopfimku, usecku, vektor

trojuhelnik- na ploSe zvolime kliknutim na tfech riznych mistech body a
ty vytvori vrcholy trojuhelniku

mnohouhelnik- na ploSe postupné kliknutim vytvafime body a chceme-li
mnohouhelnik dokongit klikneme na prvni zvoleny bod

pravidelny mnohouhelnik- klineme na plochu, vznikne stfed kruZnice opsané
mnohouhelniku, umisténim dalSiho bodu vznikne blikajici kruznice opsana
mnohouhelniku a pohybem tohoto bodu po kruznici ve sméru hodinovych ruci¢ek
se méni Cislo ve stfedu kruznice , odpovida-li Vami zvolenému poctu vrchold,
kliknéte na kruznici
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body na objektech — chceme-li na jiZ narysované objekty umistit body,
aktivujeme tlacitko bod na objektu dame kurzor na objekt a objevi se napis
napr:na této pfimce a kliknutim se bod vytvori

praseéiky- ukdZzeme postupné kurzorem na dva objekty, jejichZ pruseciky
chceme oznacit a klikneme levym tlacitkem na plochu a pruseciky budou
oznaceny.

kruznice — prvnim kliknutim vznikne stfed a druhym kliknutim na dal$im misté
plochy ur&ime velikost poloméru kruznice

oblouk — sestrojime pomoci tfi raznych bodu

kuzelose€ka —sestrojime ji pomoci péti riznych zadanych bodu na plose

popis objektd — aktivujeme nazvy, pfiblizime se kurzorem k objektu a po
objeveni ndpisu napf. tento bod napiSeme pismena nebo pokud ihned

po narysovani napiSeme pismeno bude objekt tim pismenem oznacen

zmeéna barvy objektt, tloustky a typu €ar- posledni ikona napravo obsahuje
nabidku barva ¢ary ,barva vyplné, barva pisma, po aktivovani pfislusnych tlacitek

se objevi paleta, klikneme na Zadanou barvu a oznacime prebarvovany objekt
podobné tloustka a typ cary

B Mazani narysovanych objektt

pomoci ukazovatka — oznadit objekt , ktery chceme smazat nebo obtahnout
skupinu objektd a uzit tlacitko Delete

pomoci klavesy Ctrl a A- se rozblika v3e na ploSe a naslednym uzitim tlacitka
Delete se cel& plocha vymaze

pomoci klavesy Esc- vymazeme jesté nedokonceny objekt

pomoci klavesy Ctrl a Z nebo Upravit — Zpét (na horni list€)— se vratime o
jeden krok zpét

skryvani objektt-pomocné pfimky a kruznice skryjeme pomoci tlacitka u
posledni ikony,skryté objekty |ze opakovanym uZzitim tlaitka opét zobrazit

C Pohyb objekti



pomoci ukazovéatka — kurzor pfesuneme k objektu a po objeveni napisu napf.
tento bod se kurzor pfeméni v rucicku , kterd uchopi objekt a pohybem mysi pfi
stale stisknutim tatiku pfemistujeme objekt po nakresné

poznamka — volné pohybovat miZeme pouze objekty, které nejsou vazany na
jiné, popf. bodem zvolenym na pfimce je mozno pohybovat je po této pfimce,

pfimkou prochazejici jiz zadanym bodem Ize pouze otacet kolem tohoto bodu,
s objektem se pohybuje jeho nazev

Zakladni konstrukce pomoci prednastavenych makrokonstrukci

pfiklad 1: Narysujte libovolnou pfimku a oznacte ji p, zvolte mimo pfimku dva

razné body X,Y
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a)bodem X vedte kolmici k pfimce p Kolmice |
b)bodem Y vedte rovnobézku s pfimkou p | Rovnobézka
c) dal3i rovnobézkou &i kolmici vytvoite St
obdélnik,vyznacte priseciky a obtahnéte Osa Ghlu X
jako mnohouhelnik Soutet vektord
d)nazvéte vrcholy ABCD, zmérite barvu KruZitko
&ary a vyplrite obdéInik libovolnou barvou Nanést délku
Mnozina |
Predefinovat objekt |

pfriklad 2: Narysujte libovolny trojuhelnik KLM.

a)sestrojte pfimky, na kterych lezi vySky
trojuahelniku
b)oznacte prisecik dvou z nich a nazvéte jej O
C) ovérte,Ze i tfeti pfimka prochazi bodem O
d) pohybujte jednim z vrcholu trojuhelniku,
méni se velikost Uhld v trojuhelniku a tim i poloha
bodu O vzhledem k trojuhelniku
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priklad 3 : Narysuijte libovolny trojuhelnik ABC.

a)sestrojte stfedy stran a vyznacte

Gseckami té&Znice trojuhelniku
b)prusecik dvou téZnic oznacte T a
ovéfte, Ze i tfeti t&€Znice jim prochazi

v vt

C) spojte stfed strany a téZisté useckou a

tézisté a vrchol dalSi useckou
d) zméite délky téchto Uselek a
vypodtem si ovérte, platnost pravidla
o déleni té&Znice t&ziStém
e) pohybujte jednim z vrchol( trojahel
a sledujte pomér délek casti téznice
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priklad 4 : Narysujte libovolny trojuhelnik ABC.

a)sestrojte osy jeho stran a vyznacte jejich prasecik S
b)sestrojte kruznici trojuhelniku opsanou (musi prochazet jednim z bodu)
c¢) pohybuijte jednim z vrchold trojuahelniku  a sledujte polohu bodu S a velikost

poloméru kruznice
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priklad 5 : Narysuijte libovolny trojuhelnik ABC.

a)sestrojte osy uhll (tlacitko osa Uhlu a mysi oznacit bod na jednom rameni pak
vrchol uhlu a nakonec bod na druhém rameni)

b)prisecik os oznacte O a vedte kolmice z O na vSechy strany trojuhelniku a
oznacte je T

c)sestrojte kruznici vepsanou trojuhelniku
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pFiklad 6 : Sestrojte pravidelny estidhelnik ABCDEF

a)sestrojte kruznici Sestiuhelniku opsanou k
b)sestrojte kruznici Sestithelniku vepsanou | (nezapomérite vyznadit
dotykové body na stranach )
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Shodna zobrazeni

priklad 7: Narysuijte libovolny trojuhelnik ABC a pfimku p.

a)sestrojte obraz trojuhelniku ABC v osové soumérnosti s pfimkou p pomoci kolmic a
kruznic

b) tlohu a) opakujte pomoci tlacitka osova soumeérnost,vznik dvou prekryvajicich
obraz( ovéfite napf. pokud budete chtit zménit barvu

c¢) pohybuijte trojuhelnikem ABC nebo osou p sledujte vzajemnou polohu vzoru a
obrazu
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priklad 8: Narysujte libovolny trojuhelnik ABC a bod S.

a)sestrojte obraz trojuhelniku ABC ve stfedové soumérnosti se stftedem S pomoci
pfimek a kruznic

b) tlohu a) opakujte pomoci tlacitka stfedova soumérnost,vznik dvou prekryvajicich
obraz( ovéfite napf. pokud budete chtit zménit barvu

c¢) pohybuijte trojuhelnikem ABC nebo bodem S a sledujte vzajemnou polohu vzoru a
obrazu

priklad 9: Narysujte pravidelny pétithelnik ABCDE a vektor v.

a)sestrojte obraz pétithelniku ABCDE v posunuti daném vektorem v

pomoci rovnobézek a kruznic
b) tlohu a) opakujte pomoci tlacitka posunuti,vznik dvou pfekryvajicich obrazd ovérite
napr. pokud budete chtit zménit barvu zobrazeného pétiahelniku



c) pohybuijte pétiihelnikem ABCDE nebo mérite velikost & smér vektoru v a sledujte
vzajemnou polohu vzoru a obrazu

Konstrukce utvart danych rozméri

priklad 10: a) sestrojte usecku AB o délce 4,5 cm
(aktivujete tlacitko Cislo,kliknéte na plochu a do okénka napiSete 4,5 cm,narysujete
polopfimku , aktivujete tlaCitko nanést délku oznadite €islo a polopFimku )
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b)sestrojte kruznici se stredem S a polomérem 4,5 cm
(zvolte bod S, aktivujte kruzitko, kliknéte na bod S a na ¢€islo)

c) sestrojte uhel o velikosti 60°

(narysujte polopfimku,napiste Cislo 60° a aktivujte tlagitko oto€eni,kliknéte na 60°,
na polopfimku a na pocatecni bod polopfimky)
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Konstrukce trojuhelnikd pomoci vét sss, sus usu a Ssu
priklad 11: Narysujte ABC,je-li dano :a= 4,5 cm, b=5 cm, c=6 cm
(na plo3e si vyznacte pomoci Cisel dané rozméry a trojuhelnik narysujte pomoci
makrokonstrukci z pfedchozich uloh).

Po aktivaci tlaCitka Cislo ménte velikosti Cisel a pozorujte poc€et vzniklych
feSeni(trojuhelnikova nerovnost)

priklad 12: Narysujte ABC, je-li dano : b=5cm, c=6 cm, a = 60°

priklad 13: Narysujte ABC, je-li dano : c=6 cm, a = 60°,= 45°

priklad 14: Narysujte ABC, je-li dano : c=6 cm, a= 4 cm,y= 120°
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Metrické ulohy

priklad 15: UrCete vzdalenost dvou bodu, délku usecky , vzdalenost bodu od
pfimky a obvod mnohouhelniku, délku kruznice
( aktivujeme tlacitko vzdélenost a délka a klikneme bud dva dané body,
na bod a pfimku,popf. na mnohouhelnik ¢i kruznici a objevi se
namérend délka)
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priklad 16:a)Narysujte libovolny trojuhelnik ABC .Zméfte jeho uhly a ovéfte platnost
vztahu a+B+y=180°
(tlacitkem vyznacit uhel ahly oznacime oblouc¢kem- postupné kliknéte na
bod na jednom rameni , vrchol a bod na druhém rameni, aktivujeme
tlacitko velikost Uhlu a klikneme na pfislusny obloucek)
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b) naméfené hodnoty uloZte do tabulky a mérite velikost uhld

trojuhelnikd a pozorujte hodnotu souctu
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Yzdalenost a délka

Obsah

Smérnice

Yelikost ihlu
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Apply an Expression
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alfa= beta = gama= vysled
11031 31,9 45,0180.0C
201297 226 27,8180,0C
3| 66,9 463 66,8180,0C
4/ 1277 26,4 259180.0C
5
6
7
8
wsledek 180,00 ° 9
10
Kalkulatka 41

M Vymazat | j|

priklad 17: Narysujte libovolny trojuhelnik ABC.Jeho stranu AB obtédhnéte pfimkou a
usecCkou. Zmérte velikost AB (strana c) a vzdalenost bodu C od pfimky ,
na které lezi AB- v..Stejnym zpusobem zméfte velikosti Usecek

BC(strana a), v, a AC(strana b), vp.
Oveérite vypoctem (a. v,)/2= (b. vp/2=(C. V¢)/2.

priklad 18: Zavedeni goniometrické funkce sin v pravouhlém trojahelniku .
Sestrojte libovolny ostry thel pomoci dvou polopfimek(vrchol A).Na
jedné polopfimce zvolte bod C a vedte jim kolmici k této polopfimce,

prusecik kolmice a ramene oznacte B.

Zmeéfte a vlozte do tabulky velikost Usecky BC(a) a AB(c).Vypoctem

urCete podil a/c a vlozte do tabulky. Pohybem bodu C mérite velikost

stran a, C.
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