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Obsah 5.lekce: Verkleiden

Oddíl A – Was ist wohl in der Kiste

· seznámení s tématem – oblečení 

· názvy jednotlivých částí oblečení, pasivně, umět rozpoznat, o kterou část se jedná 

      a ukázat ji na obrázku

· Wer hat das an? Steh auf! 

Oddíl B – Wir spielen

· kvarteto

· pexeso

· balení kufru (Ich möchte den, die, das …)

· blau, grün, rot oder gelb? ( Nimm den, die, das …)

· Ratesspiel (Hast du …? Du bist dran.)

Oddíl C – Zieh doch mal den Mantel an!

· Abzählreime (anziehen, ausziehen)

· Lied

· So ein Quatsch! – tvoření chybných a správných vět

Oddíl D – Theater spielen

· Lied – Wir spielen Verkleiden

· Wir basteln Theatersachen

· Ich möchte König sein

· Wir spielen Theater: Das Gespenst Huiwui
· Wir spielen Theater: Der Zauberer Naseweis
· Wir spielen Theater: Die Hexe Ohnezahn
Klíčové kompetence v 5. lekci

Kompetence k učení

Žák se naučí sledovat průběh a pravidla hry

Žák si dokáže utřídit nová slovíčka podle rodů (barevné krabice)

Žák se naučí zorganizovat přípravu na divadelní představení a přípravu na svoji roli

Žák dokáže formulovat, co se mu v hodinách NJ daří a co je potřeba zlepšit a jak

Kompetence k řešení problémů

Žák se naučí navrhnout řešení zadaného úkolu (příprava divadelního představení a výrobu pomůcek)

Žák navrhuje prezentaci nacvičené divadelní hry v rámci chodu školy, obce 

Kompetence komunikativní

Žák dokáže formulovat, co má na sobě, co si chce obléci, svléci

Dokáže pojmenovat jednotlivé část oblečení

Žák dokáže komunikovat v NJ při hře kvarteta, pexesa a dalších hrách (hier bitte, du bist dran, hast du die Bluse, …)

Žák dokáže vyjádřit svoji potřebu, přání (Ich möchte), souhlas a nesouhlas (ja, nein)

Žák dokáže rozpočítat ostatní pomocí rozpočitadla (Eins, zwei, drei, du bist dran – aus-, zieh doch mal den Mantel an – aus- ).

Dokáže zazpívat písničku v němčině (Hallo Susi, du bist dran. Wir spielen Verkleiden)

Kompetence sociální a personální

Žák dokáže převzít novou roli (při divadelní hře) a spolupracovat s ostatními

Žák čerpá ponaučení z chování a jednání ostatních

Žáci si navzájem umožní výběr a použití pomůcek a rolí

Žák se naučí pracovat ve dvojicích a ve skupině a respektovat názory ostatních

Kompetence občanské

Žák respektuje pravidla hry

Žák respektuje výběr druhých 

Žák se dokáže přizpůsobit novým rolí ostatních žáků

Kompetence pracovní

Žák umí připravit nebo pomoci při přípravě divadelního představení

Žák umí vyrobit nebo pomoci při výrobě pomůcek

Žák si dokáže představit nácvik a průběh divadelního představení

Žák dokáže napsat scénář pro divadelní vystoupení podle učebnice nebo podle jiných materiálů (internet)

Obsah 6. lekce: Mein und dein

Oddíl A – Wo sind die Sachen?

· otázky Wo ist mein(e)?

· názvy školních potřeb
· písnička
Oddíl B – Was ist denn das?

· používání členu neurčitého u školních potřeb ve větě

· vyjádření vlastností věcí adjektivy

· hra: Alle Vögel fliegen hoch
· Buchstabenspiel

Oddíl C – Gib her!

· Das ist mein(e) 

· Kimspiel

Oddíl D – Spielsachen

· písnička: Das sind meine Spiesachen

Oddíl E – Gehört das dir?

- Wir basteln Spielsachen

Oddíl F – Wer macht was?

· Lesegeschichte

· Interview-Spiel

Klíčové kompetence v 6. lekci

Kompetence k učení

Žák účelně třídí nová slovíčka

Žák umí sestavit z nabízených písmen německé slovo (motivace pro žáky, každý zažije úspěch)

Kompetence k řešení problémů

Žák samostatně řeší zadané úkoly

Žák dokáže vyplnit pracovní list

Kompetence komunikativní

Žák se naučí tvořit otázky a odpovědi

Žák se naučí adekvátně reagovat v daných komunikačních situacích

Žák umí zjistit pomocí otázky, co dělají ostatní a sám také na takovou otázku odpovědět

Žák dokáže vyjádřit, že mu nějaký předmět patří 

Kompetence sociální a personální

Žák umí vyjádřit přání hrát si s ostatními, spolupracovat (Darf ich mitspielen?)

Kompetence občanské

Žák si rozvíjí smysl pro pořádek a ví, jak se má slušně chovat a dokáže ostatním říci, pokud se k němu nechovají slušně

Žák na základě vlastního prožitku zná a chápe problémy handicapovaných jedinců ve společnosti (poznávání předmětu podle hmatu, obrázku,…)

Kompetence pracovní

Žák využívá své znalosti z výtvarné výchovy a pracovního vyučování k výrobě potřeb 

a pomůcek pro NJ i pro svůj vlastní užitek a pro užitek třídy, školy (obce)

Obsah 7. lekce: Der Wolf und die Hexe

Oddíl A – Du kanast zaubern

· vymýšlení kouzel a kouzlení, přeměňování se na zvířátka

· pexeso

· du bist ein(e) …

· ich bin der (die, das) …, ich habe Hunger und ich möchte … fressen

Oddíl B – Ein Singspiel gestalten

· Hörgeschichte

· Spiel: Der Wolf und die Hexe

· Wir basteln Tiermasken

· Würfelspiel

Klíčové kompetence v 7. lekci

Kompetence k učení

Žáci se naučí uspřádat novou látku do slovníčku a sešitu

Žáci se naučí pomocí vlastního tvoření kouzel nová slovíčka 

Žáci se naučí vyhledávat daná slova ve slovníku

Kompetence k řešení problémů

Žáci přemýšlejí o svém vlastním posunu v učení NJ a přemýšlejí a navrhují postupy, jak se efektivněji učit, získávat a vyhledávat informace 

Kompetence komunikativní

Žáci dokáží zazpívat písničku v NJ (básničku)

Žák dokáže seřadit obrázky podle linie příběhu na základě poslechu

Žák rozumí příběhu se zvířecí tématikou a zná slovní zásobu týkající se názvů živočichů (Maus, Pferd, Kuh, Katze, Hund, …)

Kompetence sociální a personální

Žák chápe důležitost utváření dobrých vztahů a vzájemné pomoci v kolektivu

Žák umí požádat druhé o radu nebo o pomoc

Kompetence občanské

Žák se naučí naslouchat vyprávění druhých

Žák respektuje pravidla hry a dokáže se přizpůsobit změnám ve hře

Žák se učí chovat a hrát fair-play

Kompetence pracovní

Žák si dokáže vyrobit jednoduché masky a další pomůcky pro výuku NJ, učí se tím i dodržovat pravidla bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a to nejen svého, ale i spolužáků

Žáci se seznamují s různými pomůckami a materiály (Schere, Papier, Klebstoff, …)

